
A remplir avant le match (zones surlignées en bleu) :
 Les références de la rencontre et les équipes
 La liste des officiels, sans signature. 
 Les arbitres et le responsable de salle doivent être licenciés, pas nécessairement le marqueur et le chronométreur. 

Si besoin une liste des licenciés est disponible dans la mallette

A faire remplir avant le match PAR LES COACHS :
 La composition des équipes : N° de licences, NOM et 

initiale du prénom en majuscules et dans l’ordre des N°
 Chaque entraineur signe la feuille avant le début de la 

rencontre pour valider sa liste de joueurs

A remplir pendant le match :
 Les 4 joueurs de chaque équipe entrants à chaque début 

de période
 Les remplacements éventuels (autorisés uniquement dans 

les deux dernières périodes)
 La progression du score de chaque période :

• Panier à deux points → barrer le score
• Lancer-franc (1 point) → un rond sur le score
• Pas de 3 points en catégories U9 & U11

 Les fautes individuelles :
• Faute classique → lettre P (=Personnelle)
• Autres fautes : voir tableau et recouper avec l’arbitre
• Si 1 ou 2 lancers francs, rajouter 1 ou 2 après la lettre
• Un joueur est disqualifié s’il commet 5 fautes
• Pas de notion de fautes d’équipe en U9 & U11

 Les temps morts effectués (max 1 par mi-temps pour 
chaque équipe - cocher d’une croix la case correspondante)

A la fin de chaque période
 Tracer une ligne horizontale et une diagonale pour bloquer les scores de chaque équipe
 Entourer l’équipe gagnante de la période dans la partie « Récapitulatif de la marque »

A la fin du match (zones surlignées en vert) : 
 Indiquer le nombre de périodes gagnées par chaque équipe et l’équipe gagnante
 Rayer les temps morts non pris, les fautes non commises, les lignes vierges
 S’assurer que tout le monde a signé la feuille de marque (dont les coachs !)
 Faire passer la feuille à quelqu’un du club ou la déposer dans la boite aux lettres du local


