A remplir avant le match (zones surlignées en bleu) :

v'  Les références de la rencontre et les équipes

v La liste des officiels, sans signature.

v Les arbitres et le responsable de salle doivent étre licenciés, pas nécessairement le marqueur et le chronométreur.
Si besoin une liste des licenciés est disponible dans la mallette

Le marqueur en U9 & Uil

COMITE DE SAONE ET LOIRE - - s i ‘ﬁ
- . rue des Prés - ontceau Les Mines Vison — = rL g 3
A faire remplir avant le match PAR LES COACHS : R e @ / 1~ B8R
. , X o X E-mall : secretariat@cdbasket71.com DATE 0 HEURE \ H OO
v' La composition des équipes : N° de licences, NOM et S - A2 3/&5 s “ e 5
L. , . ° . quipe uleur Temps Mort 1 mps Mort 2 quipe ouleur Temps Mort 1 Temps Mort 2|
initiale du prénom en majuscules et dans l'ordre des N CLUNY T — CHARNAY Rose ENTREES EN 20 e
. . . 7 N° Licences Noms des Joueurs N° 8 2|138|4|5 N° Licences Noms des Joueurs N° 3 AR
v" Chaque entraineur signe la feuille avant le début de |a %ﬁ""xm WoH_F b XE BC xxcexx| NOX . 5 Xl P
: H H xrxxxx] NQY 5 =3 N BCArmxxx| NOW 9. 3 2P
rencontre pour valider sa liste de joueurs g g T ) 7 XL el T ¢ A
BC <= sowexl NoX_ £ L) <] - - BCxxsonxx| NOW £ lo| X X[ IX|PIP [
. RC xxxxxx] NOH ¢ o X X P[P B xx s aX : i X[ XP X
A remplir pendant le match : BC x| NOX 0. i N [ECeoue Nox 2R IX X
- o . ) BCxmrmex]| NOH P EN S 1B Cr o] INOX 12:3 XXX
v Les 4 joueurs de chaque équipe entrants a chaque début —— - BCxxrmn] NEH P, I ERNES
de période - :(ST % 5
4 4 . NT x An gl Entraineur ) . & T . |Entraineur oX Q.
v' Les remplacements éventuels (autorisés uniquement dans i oo L P e .
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*Entraineur, entraineur adjoint, remplacant et accompagnateur de I'équipe



